METROPOLY
CARTAS

Consiste en agrupar un conjunto de propiedades y quitarles las suyas a los demas jugadores. Utiliza las cartas de accion para cobrar
rentas, cambiar cartas, cobrar dinero por tu cumpleaios y diferentes acciones mas. Debes asegurarte de tener bastante dinero en tu Banco
Personal y no debes olvidar que los demas jugadores también pueden quitarte lo tuyo.

Contenido
106 cartas de juego y 6 cartas de reglas de inicio rapido

Cantidad de jugadores:2a5

Objetivo
Gana el primer jugador en obtener 3 grupos de propiedades completos de diferentes colores.

Preparacion
Separa del mazo las 6 cartas con las reglas de juego y distribiyelas entre los jugadores para que las tengan de referencia.
Mezcla el resto de las cartas y entrega 5 cartas boca abajo a cada jugador.
Levanta tus cartas y cuida que los demas no vean lo que tienes.
Coloca el mazo con las cartas sobrantes boca abajo en el centro de la mesa. Este sera el monton para robar.

iA Jugar!
Comienza el juego el jugador mas joven y continta el jugador a su izquierda.
En su turno, cada jugador debera tomar dos cartas del centro de la mesa.
A medida que el juego avance, si el jugador se queda sin cartas debera robar 5 cartas a la vez en su siguiente turno.
Eljugador en cada turno puede jugar de 1a 3 cartas, colocandolas frente a él hacia arriba. También puede no jugar ninguna.
Si al finalizar el turno el jugador tiene en la mano mas de 7 cartas (esto sin incluir las que estan sobre la mesa) debe descartarse colocan-
dolas debajo del montdn del centro para robar, de manera de quedarse solo con 7. Si al término del turno se quedd sin cartas, en su
siguiente turno roba 5.
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Banco Personal
Alli se colocan las cartas de accion y de dinero. Recuerda que puedes cobrarle a los demas jugadores rentas, cumpleafios, robar cartas de
otros jugadores, etc. y todo eso ird para tu Banco Personal.

Ten presente que cuando colocas una carta de accion en tu Banco, la accion se omite y se toma tnicamente como dinero para el resto del
juego. Si la utilizas para pagarle a otro jugador, esta carta debe ir directamente al Banco Personal de tu contrincante, y no podra ser
utilizada para llevar a cabo la accion que determine.

Elvalor de cada carta de accion se muestra en los vértices.

Si robas del montdn del centro una carta de accion en tu turno, puedes jugarla inmediatamente como una de tus 3 cartas o puedes
guardarla y utilizarla después.

Cartas de Propiedades
Extiende las Cartas de Propiedades al frente para formar los grupos. Cada carta muestra cuantas propiedades debe haber en ese grupo de
color para completarlo. Unicamente en tu turno, puedes reorganizar tus grupos de propiedades, y si te das cuenta que has ganado mientras
otro de los jugadores esta en su turno, deberas esperar a que sea el tuyo para declararte ganador(a).

Cartas de Accion
Coloca las Cartas de Accion en el monton del centro hacia arriba, al lado del monton para robar. Seguir las instrucciones que las Cartas de
Accion indican. Las Cartas de Accion te permiten hacer diferentes cosas, tales como cobrar renta a los otros jugadores, robar sus cartas y
exigir dinero por su cumpleafios.
Si robas una Carta de Accion en tu turno, puedes jugarla inmediatamente como una de sus tres cartas, o puede guardarla y utilizarla
después. Puedes también colocar las Cartas de Accion en su Banco para utilizarlas como dinero.
Elvalor de cada carta se muestra en los vértices.
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Explicacion de las cartas

Trato Hecho: Permite robar a cualquier otro jugador una propiedad. No se puede robar una carta de un grupo de propiedades ya
completo. Puede colocar esta carta en su Banco, como dinero.

OB

Trato Vencido: Puede robar un grupo completo de propiedades a otro jugador, y bajarlo en su grupo (incluyendo casas y
%1 hoteles). Puede colocar esta carta en suBanco, como dinero.

e
furioron

Trato Forzoso: Cambia al jugador que quieras una propiedad suya por una tuya. Puede ser de un grupo completo.

Cancelado: Esta carta cancela el efecto de cualquier Carta de Accion que otro jugador utilice en tu contra. Puede colocar
esta carta en su Banco, como dinero. Esta carta puede emplearse durante el turno de cualquier jugador.

Cobra Deudas: Con esta carta se puede exigir a cualquiera de los jugadores que le pague $5. Puede colocar esta carta en su Banco,
como dinero.

81
[oRT icclon)

Acceso Libre: Permite robar 2 cartas del mazo. Se puede jugar 10 mas Acceso Libre en cada turno. Puede colocar esta
carta en su Banco, como dinero.

Feliz Cumpleaiios: Todos los jugadores te pagan $2 como regalo.

57
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Renta Bicolor: Si posee(s) propiedad(es) con uno de estos colores cobra la renta a los demas jugadores. Puede colocar
esta carta en su Banco, como dinero.
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Renta Multicolor: EL jugador que ti elijas debera pagarte la renta de la propiedad que decidas.

Doble Renta: Duplica los valores de la carta de renta lanzada junto a esta.

Casa: Se agrega esta carta a cualquier grupo completo de propiedades del mismo color que tengas sobre la mesa para
elevar el costo de la renta.

>Unicamente se puede tener una casa en cada grupo.

>No se puede agregar casas a las compaiiias.

>Puede colocar esta carta en su Banco, como dinero.

Hotel: Se agrega esta carta a cualquier grupo completo de propiedades del mismo color que tengas sobre la mesa para elevar el costo
de larenta, que ya posee una casa.

>Unicamente se puede tener un Hotel en cada grupo.

>No se puede agregar hoteles a las compaiiias.

>Puede colocar esta carta

Comodin: Se utilizan para sustituir las cartas de propiedad que pertenezcan a alguno de los colores que se muestran.
>Cuando sea tu turno, puedes cambiar estas cartas de uno de sus grupos a otros.

>Hay 2 comodines multicolores que pueden ser utilizados como propiedades de cualquier color.

>Estas 2 cartas no tienen valor monetario.

Dinero: Coloca estas cartas en su Banco personal y utilizalas para pagar a los otros jugadores.

Propiedades: Cada carta muestra cuantas propiedades de ese color se necesitan para completar un grupo. Esto aplica
o«  tambiénalas compaiiias.

$7
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Notas importantes
> Las cartas no pueden regresar al mazo de la mano del jugador y nunca se puede pagar a otros jugadores con cartas que estén en la mano;
solo se puede pagar con las cartas sobre la mesa de cada jugador, ya sea con las que tenga en su banco personal, las de sus propiedades o
la combinacidn de ambos. Esa es una decision en cada turno del jugador que debe pagar.
> No se recibe cambio. Si un jugador cobra una renta de $2 y se le paga con $3, no le dan cambio y si pagan con cartas de propiedades, éstas
debenir directamente a los grupos que el jugador que cobra tenga sobre la mesa.
> Sino tienes sobre la mesa, frente a ti, cartas con las cuales pagar...jno pagas!
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Fin del juego y ganador

El primer jugador que logre juntar 3 grupos completos de propiedades de diferentes colores, sera declarado jganador(a)!
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