


APATAZO

3. A) Si el objeto que muestra la Carta Verde Misteriosa coincide con el de la Carta Violeta de Busqueda, el jugador tomara ambas Cartas y las conservara,
formando el jMontoncito de los Puntos! El jugador tomara otra Carta Violeta de Bisqueda para remplazar la que ha hecho coincidir.
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B) Si el objeto que el jugador ha pisado no coincide con el de alguna de sus Cartas Violetas de Busqueda,
el jugador colocara nuevamente la Carta Verde Misteriosa en el lugar de donde la ha tornado.

CUADRADOS ESPECIALES
Los Cuadrados Especiales no tienen objetos coincidentes, pero, si los pisas, jocurriran cosas sorprendentes!
1. MONEDAS = iEl paso de la suerte! 2. CACA DE PERRO = jEl paso del mal olor!
Al
Cualquier jugador que pise una moneda tomara el Cualquier jugador que pise caca de perro tendra que oler la carta y regresarla
Cuadrado y lo agregara a su Montoncito de los Puntos. al lugar de donde la tome); pero solamente para que todos se rian un poco porque

realmente no huele mal. En este caso, el jugador no acierta.

4. Cuando las cartas inicialmente apiladas se terminen, los jugadores continuaran divirtiéndose hasta tanto un jugador se quede sin Cartas Violetas de Busqueda.
Estas Cartas Violetas solamente generan puntos si se hacen coincidir.

i QUIEN GANA?!

Al final, todos los jugadores contaran cuantas Cartas Verdes Misteriosas tienen en su
Montoncito de los Puntos. El jugador/a que tenga mas de estas cartas, iganal

iMucha suerte!




