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El doming, conocido por su sencillo mecanismo de juego, ayuda
a que el nino aprenda y desarrolle diferentes conceptos
favorables para adquirir la base en el aprendizaje de la légica,
el lenguagje...

Un juego muy simpatico y divertido.

Como Jugar:

Poner las piezas al revés sobre la mesa.

Cada jugador toma 7 piezas y las coloca delante de él, las
piezas restantes constituyen el monton.

El primer jugador coloca una pieza en el centro de la mesa.

El jugador siguiente busca en su juego una piezaq,
correspondiendo a uno o a otro valor de puntos de la pieza ya
puesta. Esta busqueda le sera facilitada por el personaje, lo
coloca a la izquierda o a la derecha, segin la posicién de los
personajes o valor en puntos.

Si un jugador no tiene ninguna pieza que corresponda, toma
una del montén. Si toma una pieza buena la coloca; sino pasa
su turno.

La partida sigue de esta forma, con cada jugador poniendo
una pieza a la derecha o a la izquierda, asociando los
personajes.

EL GANADOR ES EL JUGADOR QUE PRIMERO HAYA
DEPOSITADO TODAS SUS PIEZAS.
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